REGULAMIN UCZESTNICTWA
W HACK4MUSIC 2025

§1

Postanowienia ogélne

. Regulamin okre$la warunki uczestnictwa w wydarzeniu pod nazwag HACK4MUSIC 2025,

zwanym dalej Wydarzeniem.

. Wydarzenie planowane jest w terminie od 24 wrze$nia 2025 r. do 25 wrzesnia 2025 r. w siedzibie

Narodowej Orkiestry Symfonicznej Polskiego Radia w Katowicach.

. Organizatorem wydarzenia jest Narodowa Orkiestra Symfoniczna Polskiego Radia z siedziba w

Katowicach, P1. Wojciecha Kilara 1, 40-202 Katowice, posiadajgca nt REGON: 240260206, NIP:

954-253-68-13, wpisana do Rejestru Instytucji Kultury prowadzonego przez Ministra Kultury i

Dziedzictwa Narodowego pod numerem: RIK 61/2006 (zwana dalej ,,NOSPR”).

. Partnerami Wydarzenia sa: ING Hubs B.V. — z siedzibg w Amsterdamie (Bijlmerdreef 106, 1102

CT Amsterdam), Holandia, dziatajagca w Polsce w formie oddziatu, pod firma ING Hubs B.V.

spotka z ograniczong odpowiedzialno$ciag Oddzial w Polsce z siedzibg w Katowicach, ul.

Zabrskal9, 40-083 Katowice, NIP: PL5263195854, KRS 0000702305 (dalej ,,ING Hubs

Poland”) oraz Kyndryl Global Services Delivery Centre Polska Sp. z .o0.0.(dalej Kyndryl),

zapewniajacy wsparcie merytoryczne, promocyjne i organizacyjne Wydarzenia.

. Na potrzeby niniejszego Regulaminu definiuje si¢ nastepujace pojgcia:

1) Uczestnik — osoba biorgca udziat w Wydarzeniu. Uczestnikami Wydarzenia mogg by¢
petnoletnie osoby fizyczne posiadajace pelng zdolnos¢ do czynnosci prawnych.

2) Zespot — grupa 4 — 5 uczestnikow Hackathonu pracujaca wspodlnie nad Projektem,;

3) Projekt - prototyp rozwiazan technologicznych, instrument lub aplikacja zrealizowane wedhug
celow okreslonych przez Organizatora w paragrafie 2 ust 2. niniejszego Regulaminu;

4) Mentor - specjalista w zakresie: dostepnosci, nowych technologii, kompozycji, budowy
instrumentow, innowacji, wspierajacy uczestnikow podczas Wydarzenia;

5) Laureat —zwycigski Zespot wybrany przez Jury na podstawie oceny Projektow; Jury wybierze
jednego Laureata;

6) Nagroda — dwuosobowe bezptatne zaproszenie dla kazdego cztonka zwycieskiego Zespotu
na wybrane wydarzenie z puli koncertow zaproponowanych przez NOSPR oraz nagroda
pieniezna w wysokosci 1.000,00 zt brutto (stownie: jeden tysigc zlotych brutto) dla kazdego
Uczestnika zwycieskiego Zespotu;

7) Regulamin — niniejszy dokument.

§2

Zasady udzialu i zgloszenia uczestnikéw do udzialu w Wydarzeniu

. Wydarzenie kierowane jest do Uczestnikow, ktorzy w dniu przestania formularza rekrutacyjnego
beda mieli ukonczone minimum 18 lat. Do uczestnictwa zapraszamy w szczego6lno$ci pasjonatow
muzyki, technologii, innowatoréw, programistow, artystow, grafikow, UX designerow.

. Wydarzenie ma cel edukacyjny i spoleczny: poglebienie wiedzy muzycznej oraz stworzenie
rozwigzan wspierajacych dostepnos¢é muzyki dla wszystkich zainteresowanych niezaleznie od
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ograniczen ruchowych, intelektualnych, sensorycznych i wyzwan rozwojowych.

Udzial uczestnikoéw w wydarzeniu jest dobrowolny i bezptatny.

Koszty podrozy pokrywa uczestnik we wlasnym zakresie.

Organizator nie zapewnia uczestnikom zakwaterowania.

Organizator nie zapewnia uczestnikom wyzywienia.

Warunkiem udziatu w rekrutacji jest przestanie przez kandydata za posrednictwem formularza
zgloszenia spetniajacego nastepujace wymagania a) znajomo$¢ jezyka polskiego w stopniu
komunikatywnym, b) deklaracj¢ zainteresowania tematem dostgpnosci

Zgloszenia do udzialu w Wydarzeniu nalezy dokona¢ droga elektroniczng poprzez formularz
zgloszeniowy zamieszczony na stronie www.nospr.org.pl/ w terminie od 29 maja 2025 r. do 30
czerwca 2025 r., przy czym NOSPR zastrzega, iz moze wydtuzy¢ albo skroci¢ czas wysytania
zgloszen bez podania przyczyn. Przedtuzenie albo skrocenie terminu bedzie podane do publiczne;j
wiadomo$ci na stronie internetowej NOSPR. Zgloszenia dostarczone po ww. terminie,
niespetniajace wszystkich warunkow rejestracji lub niekompletne nie beda przez NOSPR brane
pod uwage.

NOSPR zapewnia mozliwos¢ czynnego udziatu w Wydarzeniu dla 40 osob, przy czym NOSPR
zastrzega sobie prawo wyboru innej liczby Uczestnikow.

W Wydarzeniu moga wzig¢ udzial w charakterze Uczestnikéw pracownicy Partnerow
Wydarzenia. Z udziatu w charakterze uczestnikow Wydarzenia wyklucza si¢ pracownikow
NOSPR.

. Informacja o zakwalifikowaniu danego kandydata do udziatu w Wydarzeniu zostanie przekazana

kazdemu kandydatowi w terminie do 29 sierpnia 2025 r., za posrednictwem poczty
elektronicznej, przy czym NOSPR zastrzega, iz moze wydluzy¢ termin podania listy
zakwalifikowanych uczestnikow bez podania przyczyn. Przedtuzenie terminu bgdzie podane do
publicznej wiadomosci na stronie internetowej NOSPR.

Od decyzji NOSPR nie przystuguje odwolanie.

Zapis na wydarzenie jest rownoznaczny z akceptacja Regulaminu. Uczestnik zobowigzuje si¢
do przestrzegania zawartych w nim zasad jak rowniez potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki,
ktore uprawniaja go do udziatlu w Wydarzeniu.

§3
Przebieg Wydarzenia

Hackathon odbedzie si¢ dnia 24 wrzesnia 2025 w godzinach 9:00 — 21.00 i1 25 wrzesnia 2025 w
godzinach 9:00 — 19.00 stacjonarnie w Katowicach, w siedzibie NOSPR przy P1. W. Kilara 1

w Katowicach.

Udzial w Hackathonie jest dobrowolny i bezptatny.

Uczestnicy Hack4music potacza si¢ w zespoly sktadajace si¢ z 4-5 osob.

Uczestnik nie moze by¢ cztonkiem wiecej niz jednego Zespotu.

Zmiana Zespotu w trakcie trwania Hackathonu jest mozliwa jedynie za zgoda wszystkich
cztonkow Zespotow.

Kazdy Zespo6t otrzyma mozliwo$¢ skorzystania ze wsparcia Mentorow w formie konsultacji
mentorskich - ekspertow z dziedziny technologii, innowacji, muzyki, ktorych wiedza i
doswiadczenie pozwolg zbudowa¢ mu rozwigzanie maksymalizujace wykorzystanie dostgpnych
Zasobow.

W trakcie Hackathonu zostang wyznaczone godziny, w ktorych grupy odbeda konsultacje
mentorskie.



8. Konsultacje z mentorami odbywac si¢ beda on -line lub osobiscie.

9. Hackhathon zostanie przeprowadzony zgodnie z harmonogramem umieszczonym na stronie
internetowej wydarzenia i formularzu rekrutacyjnym. Szczegotowy harmonogram Hackathonu
zostanie przekazany do wiadomosci zakwalifikowanych Uczestnikow w terminie do 29 sierpnia
2025 r.

10. Zakwalifikowani Uczestnicy rejestrujg swoj udziat poprzez odznaczenie ich na liScie obecno$ci
pierwszego dnia Wydarzenia w godz. 8:30-9.00.

11. Organizator udostepnia Uczestnikom:

a) dostep do Internetu za pomocg zabezpieczonej sieci bezprzewodowej Wi-Fi,

b) zasilanie elektryczne,

c) projektor multimedialny wraz z komputerem i niezb¢dnym oprogramowaniem
przeznaczone do prezentacji Projektow,

d) dostep do informacji organizacyjnych w trakcie trwania Hackhatonu,

12. W pozostatym zakresie Uczestnicy zobowiazani sg korzysta¢ z whasnych zasobow, w
szczegoOlnosci oprogramowania i innych niezbednych narzgdzi oraz sprzetu.

13. Hackhaton odbywajacy si¢ w ramach Wydarzenia nie promuje i nie zezwala na tworzenie
rozwigzan, ktore w jakikolwiek sposob naruszajg standardy bezpieczenstwa, prawa osob
trzecich, zasady wspotzycia spolecznego oraz wykorzystujg stabosci oprogramowania.
Wszystkie budowane rozwigzania muszg pozostawaé¢ w zgodzie z regulacjami prawnymi oraz
powszechnie akceptowanymi standardami etycznymi. Uczestnicy ponosza wylgczng
odpowiedzialno$¢ za dokonane przez siebie naruszenie prawa powszechnie obowigzujacego,
korzystanie z tresci zakazanych przez przepisy powszechnie obowigzujacego prawa badz
naruszenie praw osob trzecich. Odpowiedzialno$¢ Organizatora w wyzej wymienionym zakresie
jest wylaczona.

14. Organizator dotozy wszelkich staran, by forma Wydarzenia nie wykluczata zadnych oséb ze
wzgledu na zasady dostepnosci. W trakcie spotkan Organizator zapewni thumacza polskiego
jezyka migowego - o ile potrzeba taka zostanie zgloszona przez Uczestnika w czasie zapisow na
Wydarzenie.

§4
Jury Hackathonu

1. Organizator powota Jury, w sktad ktorego wejda: przedstawiciele srodowisk, do ktorych jest
adresowane sg Projekty wypracowane w trakcie Hackathonu, przedstawiciele Organizatora,
Partneréw wydarzenia oraz eksperci zewnetrzni. Sktad Jury zostanie ogloszony przez
Organizatora nie pdzniej niz w pierwszym dniu Hackathonu.

2. Do zadah Jury nalezy wybér laureatéw Hackathonu oraz podjecie decyzji o podziale nagrod i
ewentualnych wyrdznieniach.

3. Jury bedzie zwracato uwage w szczegdlnosci na:

a) innowacyjnosc¢ i kreatywnos¢ Projektu,

b) korzysci dla odbiorcow,

¢) mozliwos¢ wdrozenia,

d) jako$¢ prezentacji koncowej (pitch presentation),

) poziom zrozumienia przedmiotu prac / problemu (analizy, badania),

f) dostepnos¢ finansowa zastosowanych rozwigzan (zaproponowane rozwigzanie nie zaktada
wysokich kosztow zakupu elementéw koniecznych do funkcjonowania rozwigzania, zakupu
kosztownych licencji itp.).

4. Decyzje Jury zapadajg zwykla wickszoscig glosow. W przypadku rownego roztozenia liczby
glosow, wigzgca jest decyzja przewodniczacego Jury, wybieranego przez cztonkow Jury ze
swojego grona przed rozpoczeciem finalowych prezentacji.
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Decyzje Jury maja charakter ostateczny i nie przystuguje od nich odwotanie.

§5

Ocena Projektow i nagrody

. Ocenie podlega¢ beda jedynie Projekty stworzone podczas Hackathonu i wpisujace si¢ w jego

misje. Warunkiem przystapienia do konkursu Projektow jest zaprezentowanie wynikow swojej
pracy podczas 5-minutowej prezentacji.
Uczestnicy prezentujg Projekty w kolejnosci ustalonej na podstawie losowania
przeprowadzonego przez Organizatora.
Prezentacja powinna zawierac krétkie odpowiedzi na pytania:
a) dla kogo jest dany Projekt,
b) jakie problemy rozwigzuje,
¢) na jakg potrzebe odpowiada,
d) jakie korzysci dla uzytkownika niesie,
e) w jakim kierunku projekt moze by¢ rozwijany (nast¢pne kroki, mozliwosci),
g) kto pracowat nad Projektem (prezentacja zespotu).

Kazdy Zesp6t powinien zaprezentowac fragment dziatajagcego oprogramowania i/lub prototyp w
formie makiety funkcjonalnej i/lub projekt graficzny 2-3 podstawowych ekranow.

Nie beda oceniane projekty, ktore przed rozpocze¢ciem Hackathonu, w catosci lub w czgsci,
wykorzystywane byty do celow komercyjnych.

Jury wybierze zwycig¢zce Hackathonu (zwycieski Zespot) z puli prawidlowo zgtoszonych do
oceny Projektow.

Po zakonczeniu prac Jury sporzadzi pisemny protokol, w ktérym wskazany zostanie Laureat
Hackhatonu. Protokot zostanie podpisany przez wszystkich cztonkéw Jury.

Kazdy z cztonkoéw Zespotu -Laureata otrzyma Nagrode, ktora zostanie wykorzystana przez
kazdego cztonka indywidualnie — warto$¢ max. nagrody nie przekracza kwoty 2000,00 zt
brutto.

Nagroda pieni¢zna w wysokosci 1.000,00 zt brutto (stownie: jeden tysigc ztotych brutto)
zostanie wyptacona Uczestnikom zwycigskiego Zespotu na konto bankowe wskazane przez ww.
Uczestnikow, po przekazaniu Organizatorowi niezbgdnych informacji do wykonania przelewu
bankowego. Zwycigzcy Konkursu zostang powiadomieni o warunkach odbioru nagrody na e-
mail podany w Karcie zgtoszenia.

Nagroda rzeczowa w postaci dwuosobowych bezptatnych zaproszen dla kazdego cztonka
zwycigskiego Zespolu nie podlega wymianie na ekwiwalent pieni¢zny albo na inng nagrodeg.
Nagrody dla cztonkow zwycigskiego Zespotu zostang wydane zgodnie z obowigzujacymi
przepisami podatkowymi. Nagrody podlegaja zwolnieniu od podatku dochodowego na
podstawie art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych
(Dz.U.2018.1509 t.j. z dnia 2018.08.08), z uwagi, iz ich jednorazowa warto$¢ nie przekracza
kwoty 2.000,00 ztotych.

Uczestnik nie moze przenies¢ prawa do odbioru Nagrody na inne osoby.

Organizator Hackathonu nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwo$ci odbioru nagrody
przez Uczestnika z przyczyn lezacych po stronie Uczestnika.

Wyniki Hackhatonu zostang ogloszone podczas prezentacji Projektéw w dniu 25 wrzes$nia 2025
r., a takze opublikowane w dniu 26 wrze$nia 2025 r. na stronie Wydarzenia.

§6

Prawa autorskie/ Wlasno$¢ Intelektualna

. Uczestnicy gwarantujg, ze zrealizowane podczas Hackathonu projekty sg ich autorstwa lub
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wspotautorstwa (w przypadku pracy zespotowej) i nie naruszajg jakichkolwiek praw osob
trzecich. Uczestnik jest odpowiedzialny wzgledem Organizatora za wszelkie wady prawne
Projektow, a w szczegdlnos$ci za ewentualne roszczenia osob trzecich, wynikajace z naruszenia
prawa autorskich i innych praw osob trzecich, w szczegélnosci w zakresie legalnosci
oprogramowania i narzedzi uzytych do powstania Projektu. W przypadku skierowania z tego
tytulu roszczen przeciwko Organizatorowi, Uczestnik zobowigzuje si¢ do ich catkowitego
zaspokojenia oraz zwolnienia Organizatora od obowigzku $swiadczenia.

. Wypracowane przez zespoly w trakcie Hackathonu Projekty sg ich wlasno$cia wytaczajac
nagrodzony, Zwycieski Projekt, ktory przechodzi na wtasno§¢ NOSPR z celem wykorzystania
w niekomercyjnej dziatalnosci edukacyjnej Instytucji (na podstawie odrebnych dokumentéw
potwierdzajacych wydanie Nagrody i przekazaniem praw autorskich)

Organizatorzy nie zapewniaja zespolom bioracym udzial w Hackathonie ochrony prawnej

wygenerowanej przez nich projektow.

. Uczestnik udziela Organizatorowi zgody na fotografowanie Projektéw oraz wykorzystanie
wszelkich fotografii ukazujacych Projekty, ktore zostaty stworzone w trakcie trwania Hackathonu
dla celow wewnetrznych oraz promocyjnych, w tym na stronach internetowych Organizatora i
Partneréw Wydarzenia.

Organizator oraz Partnerzy Wydarzenia majg prawo do wykorzystania utrwalonego podczas
Hackathonu wizerunku (fotografie) uczestnika i Projektow: imienia i nazwiska, nazwy lub
pseudonimu, ktory moze zosta¢ rozpowszechniony i wykorzystany przez Organizatora oraz
Partnerow Wydarzenia do celow rozpowszechniania NOSPR lub podmioty przez niego
wskazane, w szczegdlnosci dla celow dziatalnosci statutowej NOSPR, archiwalnych i
promocyjnych we wszelkich formach i technikach zwielokrotniania i utrwalania, w tym $rodkach
masowego przekazu, w tym na stronach internetowych NOSPR 1 jego profilach
spotecznosciowych (w szczegolnosci YouTube, Facebook, Instagram, Tiktok).

. Uczestnik nie bedzie zglasza¢ w przysztosci w stosunku do NOSPR albo do jego partnerow
wymienionych w ust. 5 powyzej zadnych roszczen finansowych z tytutu zgdd i upowaznien
okreslonych w niniejszym paragrafie.

. Zazgoda tworcow, wybrane projekty moga by¢ wykorzystane i promowane przez Organizatoroéw

oraz rozwijane w dzialalno$ci Organizatora. W takim przypadku forma wspolpracy bedzie
uregulowana odrebng umowa.

§7

Odpowiedzialnos$¢

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakakolwiek szkod¢ majatkowg lub niemajatkowa
poniesiong przez Uczestnika w wyniku wziecia udzialu w Wydarzeniu lub w wyniku i w zwigzku
z przyznaniem badz nie przyznaniem Nagrody.

. Kazdy Uczestnik zobowigzuje si¢ do wstgpienia do sporu w miejsce Organizatora lub
wystepowania wspolnie z Organizatorem na drodze postgpowania sadowego lub ugodowego, w
przypadku wystapienia przez osobg trzecia z roszczeniem lub zagdaniem skierowanym przeciwko
Organizatorowi z tytulu naruszenia jej praw w zwiazku ze zgloszeniem Projektu w ramach
Hackathonu.

. Uczestnik zobowigzuje si¢ zwroci¢ Organizatorowi wydatki w tym koszty obstugi prawne;
poniesione przez Organizatora na skutek roszczenia lub zadania, o ktérym mowa powyzej,
stwierdzonego prawomocnym wyrokiem sgdowym, ostateczng decyzjg administracyjng lub
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ugoda pisemng.
. Organizator zobowigzany jest niezwlocznie poinformowac¢ Uczestnika o wystapieniu przez osobe

trzecig z opisanym powyzej roszczeniem lub zadaniem skierowanym przeciwko Organizatorowi.

§8

Dane osobowe

. Zgodnie z art. 13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119/1 z 4.5.2016r.), dalej ,,RODO”, informujemy, Ze:

1)

2)
3)
a)
b)

4)

5)

6)

7)

8)

1) Administratorem danych osobowych podanych w formularzu zgloszeniowym
niniejszego Wydarzenia (tj. imi¢, nazwisko, adres e mail, nr telefonu) oraz wizerunku
(zgodnie z pkt.5 §6 niniejszego Regulaminu) jest Narodowa Orkiestra Symfoniczna
Polskiego Radia z siedziba w Katowicach, plac Wojciecha Kilara 1, 40-202 Katowice,
REGON 240260206, NIP 9542536813, wpisana do Rejestru Instytucji Kultury pod
numerem RIK 61/2006;

Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych Administratora: e-mail: iod@nospr.org.pl, tel.:
+48 32 73 25 300;

Pani/Pana dane osobowe przetwarzane beda:

w celu realizacji projektu na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b-c RODO;

w zakresie obejmujacym imi¢ i nazwisko, adres e-mail, nr telefonu w celu rejestracji oraz
udzialu w projekcie - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO

dane osobowe beda przechowywane przez czas rekrutacji i uczestnictwa w Wydarzeniu, a
po jego zakonczeniu przez obowigzkowy okres przechowywania dokumentacji przez
Administratora, ustalony zgodnie z odrgbnymi przepisami, w tym ustawg z dnia 14 lipca
1983 r. 0 narodowym zasobie archiwalnym i archiwach;

odbiorcami danych osobowych beda podmioty $wiadczace ustuge obstugi systemow i
oprogramowania informatycznego Administratora, archiwa panstwowe, zewngtrzne
podmioty $wiadczace ustugi rachunkowo-ksiegowe, administracyjne i prawne na rzecz
Administratora, oraz podmioty uprawnione do uzyskania danych osobowych na podstawie
przepisow prawa (w tym organy administracji publicznej);

osoba zglaszajaca si¢ do projektu posiada prawo zadania od Administratora dostepu do
swoich danych osobowych, ich sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia przetwarzania,
wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, zagdania przeniesienia danych, w przypadkach
okreslonych w przepisach RODO, a takze prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzgdu
Ochrony Danych Osobowych (Urzad Ochrony Danych Osobowych ul. Stawki 2, 00-193
Warszawa), gdy uzna, ze przetwarzanie danych osobowych dotyczacych narusza przepisy
RODO;

podanie danych osobowych jest dobrowolne aczkolwiek konieczne do wziecia udzialu w
procesie rekrutacji oraz udziatu w Wydarzeniu.

osoba zglaszajaca si¢ do projektu wyraza zgode na kontakt przez NOSPR na wskazany
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adres e-mail lub telefon w sprawach organizacyjnych i informacyjnych zwigzanych z
realizacjg projektu.
Kandydaci oraz uczestnicy Wydarzenia wyrazaja zgod¢ na przetwarzanie swoich danych
osobowych do celéw wskazanych w niniejszym regulaminie oraz o§wiadczaja, ze zapoznali si¢ z
klauzulg informacyjng dotyczacg danych osobowych.

§9

Postanowienia koncowe

Regulamin Wydarzenia bedzie dostepny od momentu rozpoczgcia rekrutacji Uczestnikow do
wydarzenia na stronie internetowej www.nospr.org.pl.tj od dnia 29 maja 2025 r.
Regulamin wchodzi w Zycie z dniem opublikowania go na stronie www.nospr.org.pl.
Uczestnicy Wydarzenia sg zobowigzani do przestrzegania niniejszego regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w organizacji Wydarzenia z uwagi na zmiany
organizacyjne albo prawne.
NOSPR zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany regulaminu z waznych przyczyn, w szczegdlnosci:
1) wydania przez sad powszechny orzeczenia lub wydania przez organ panstwowy decyzji
skutkujacej konieczno$cig zmiany regulaminu;
2) zmiany przepiséw prawnych w zakresie dzialalnosci prowadzonej przez NOSPR;
3) istotnej zmiany sytuacji rynkowej w zakresie dziatalno$ci prowadzonej przez NOSPR;
4) poprawy przez NOSPR bezpieczenstwa, funkcjonalnosci dziatan zwigzanych z realizacja
Wydarzenia;
5) poprawy przez NOSPR poziomu ochrony danych osobowych;
6) zmian organizacyjnych lub technicznych majacych wpltyw na sposob realizacji
Wydarzenia;
7) konieczno$ci dostosowania funkcjonowania NOSPR lub realizacji Wydarzenia w
warunkach lub sity wyzsze;j.
Zmiany dokonane w Regulaminie wchodza w zycie w momencie opublikowania zmienionego
Regulaminu na stronie internetowej www.nospr.org.pl
O zmianach regulaminu, NOSPR poinformuje uczestnikow Wydarzenia przesytajac tres¢ nowego
regulaminu na podany przez uczestnika e-mail oraz zamieszczajac tres¢ regulaminu na stronie
internetowej NOSPR www.nospr.org.pl.
W przypadku braku akceptacji zmian regulaminu, uczestnik Wydarzenia ma prawo rezygnacji z
udziatu w wydarzeniu oraz jest zobowigzany do poinformowania NOSPR o tym fakcie
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania, przesunigcia terminu Wydarzenia oraz
przerwania go w kazdym momencie jego trwania.
W przypadku odwotania lub przesuniecia terminu Wydarzenia Organizator nie ponosi zadnej
odpowiedzialnos$ci za szkody jakie poniosty z tego tytulu osoby, ktore zglosity swdj udziat w
Wydarzeniu.
Naruszenie przez Uczestnikow Wydarzenia ktoregokolwiek z postanowien Regulaminu, a w
szczegolnosci podanie nieprawdziwych danych osobowych, naruszenie przepisdw prawa
powszechnie obowiazujacego lub ogoélnie przyjetych zasad wspotzycia spoltecznego w zwiagzku z
uczestnictwem w Wydarzeniu upowaznia Organizatora do wykluczenia Uczestnika z Wydarzenia
wraz z utratg prawa do nagrody.
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Organizator nie jest odpowiedzialny za zapewnienie bezpieczenstwa urzadzen stanowigcych
wiasno$¢ Uczestnikow. Uczestnicy biorg petng odpowiedzialno$¢ za swoja wlasno$¢ (w tym
sprzgt komputerowy) i sami sg zobligowani do jej pilnowania. Organizator nie ponosi
odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione bez opieki oraz za ewentualne straty.

Uczestnik oéwiadcza, ze nie ma zadnych przeciwskazan zdrowotnych, aby mogt uczestniczyé w
Wydarzeniu. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z tego tytutu.

Uczestnik odpowiada za szkody, jakie wyrzadzit w obiekcie w trakcie trwania Wydarzenia.
Wszystkich uczestnikow obowigzuje bezwzgledne przestrzeganie stosownych przepisow
przeciwpozarowych, porzadkowych, sanitarnych i bezpieczenstwa obowiazujacych w NOSPR
przez caty czas trwania wydarzenia.

Uczestnicy zobowigzani sg do stosowania si¢ do polecen pracownikow oraz wspotpracownikoéw
NOSPR w zwigzku ze wszystkimi aktywno$ciami prowadzonymi w ramach wydarzenia.

W przypadku niewywigzywania si¢ z podj¢tych zobowigzan przez uczestnika, NOSPR zastrzega
sobie prawo do usunigcia uczestnika z udziatu w Wydarzeniu. W takim przypadku uczestnikowi
nie przyshuguja zadne roszczenia w stosunku do NOSPR.

Pomigdzy uczestnikiem Wydarzenia a NOSPR nie dochodzi do zawarcia stosunku pracy.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje NOSPR.



